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Forskningstilgang I
Lang tid i ‘marken’

Video-optagelser og noter

Spørgsmål: Hvad gør de

Hvor gør de det?

Hvad bruger de? 

’Interview analyse’ af kropslige svar



Forskningstilgang II
Lang tid i ‘marken’

Lyd-optagelser, observationer og noter

Spørgsmål: Hvor går de hen

Hvad bruger de?

Hvad savner de

Analyse af steder, observationer og svar



Affordances

Omgivelserne meningsfulde 

handlingsmuligheder 



Affordance of ice



Affordances af 

Forskellige muligheder

Afhængig af personen

Udvikles undervejs

…Ikke meningsfuld 

mere



Meningsfulde handlinger

Udforske

Udføre

Skabe 

(explore, perform, create)



Virkemåde



Skov / Legeplads

Forskelle i skala og graduering

Forskelle i variation

Forskelle i stabilitet / forandring



Attraktive steder 

Grænser, det åbne, det tætte, det skrå

Klatre-, udkigs- og gemmesteder

Nær ‘attraktioner’



Attraktive ‘ting’

Det nye, særlige 

Det det bevægelige, det flytbare, det frie

Det levende / døde

Det sanserige (se, røre, lugte, smage, høre)

Vand, jord og ild – og redskaber



Vigtige kvaliteter

Variation - størrelser, graduering

- former, materialer

- særlighed, sjældenhed

Rigelighed

Forandring



Brug af uderum?

Plads, frihed, mindre larm

Meget at gøre med, at finde

Noget nyt + forandring

Tid til de voksne



Mål

Skab attraktive steder (husk barndom)

Afbalancer forskellige gruppers behov

Suppler stedsspecifikt

Tænk på de voksne 

Tænk på nu, men også på senere



Aldersgrupper

0-3 Sikkert for voksne

3-6 Noget for voksne

6-11 Afstand, sikre veje

11-15 Privat



Interesse-konflikter?

Små/store, forskellige sind, stille/vilde

Gemmesteder / overblik

Kaos, rod / orden

Spændende / sikkert



Gemmesteder - øjenhøjde





Ustabilitet



Farlig leg / Sikkerhed? 

Påstand:

Omgang med ustabile elementer  =>

Kropsligt og mentalt beredskab 

til uforudsete hændelser



Det grønne og blå

Variation, graduering, sanselighed, 

forandring, løsdele, dyr

Inspirere, undre, glæde, give ærefrygt

Øge brugen af det grå

Signalere ansvar



Det grå (kulørte)

Robusthed

Holdbarhed

Bevægelige dele, hjul

Værktøj

Legetøj, opbevaring



Tips
Tænk biodiversitet

Tænk grønt/gråt 

Robuste arter, skærm, forstærk, forny

Samarbejd lokalt, del ansvar

Events



Gå-hjem-budskab

Skab rum med meningsfulde 

handlingsmuligheder for alle

– også i morgen!





Affordance-baseret design

Fokus på brugergrupper: evner og interesser

Fokus på stedets handlingsmuligheder

Erfaringer fra ”tilsvarende” grupper

Nyskabelser!

Mennesker og steder udvikler sig



Det levende



Outdoor features, 
preschools

Key 
activities

Links to examples
Short videos < 72 sec each

1 Open Ground Run, drive, 

walk 

http://youtu.be/ODJIUZRQSC4
. 

2 Sloping Terrain Roll, slide,

jump, clamber

https://youtu.be/_JoWjAmUGrQ

3 Shielded Places Hide, frame https://youtu.be/TTuEfNWr4Hw

4 Rigid Fixtures Climb, move in, on, over, 

under, from

https://youtu.be/dfNjMKgFym8

5 Moving Fixtures Move with, swing, sway, 

seesaw, spin

https://youtu.be/TNA-gy50e2k

6 Loose Objects Arrange, modify, as 

props, tools, treasures

http://youtu.be/x1Zg1h6dl_s

7 Loose Material Dig, move, mould, 

mix, smear

http://youtu.be/jaQS3nPjb1A

8 Water Pour, mix, 

splash, float

http://youtu.be/VCaYyzfAcfI

9 Creatures Look for, catch, 

handle, care

http://youtu.be/1QhVCn7C7Ak -

10 Fire Feed, look after, sit by

follow cooking, put out

http://youtu.be/lbX6lQIju2Y

http://youtu.be/ODJIUZRQSC4
https://youtu.be/_JoWjAmUGrQ
https://youtu.be/TTuEfNWr4Hw
https://youtu.be/dfNjMKgFym8
https://youtu.be/dfNjMKgFym8
https://youtu.be/TNA-gy50e2k
http://youtu.be/x1Zg1h6dl_s
http://youtu.be/jaQS3nPjb1A
http://youtu.be/VCaYyzfAcfI
http://youtu.be/1QhVCn7C7Ak
http://youtu.be/lbX6lQIju2Y


Loose objects



Mind the gap



Win-Win

Det, der gavner 

biodiversitet, gavner også 

børn!
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